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Технические требования

1. Верстка

Верстка должна быть выполнена в программе InDesign в обрезном формате изделия. 

К файлам верстки должны быть приложены все используемые шрифты и иллюстрации.

В файлах не должно содержаться никаких лишних объектов и нестандартных расширений.

Припуски на обрез изделия («на вылет») должны составлять не менее 3 мм,  от линии вырубки – 5 мм.

Все читаемые надписи и другие важные элементы макета в файле должны находиться от линии обреза на расстоянии не менее 4  мм.

Линии биговки, фальцовки или вырубки должны быть каким-либо образом (на усмотрение заказчика) ОБЯЗАТЕЛЬНО обозначены.

Комплект шрифтов должен быть в формате PostScript, OpenType. Не допускается использование системных шрифтов.

Не допускается применение капителей, т.е. искусственного преобразования строчных букв в прописные и наоборот.

Spot-цвета (напр. пантоны) в верстке должны  присутствовать только в случае печати дополнительными красками.

Толщина линий должна быть не менее 0,25 pt, минимальная толщина негативных линий 1 pt. Не рекомендуется использовать линии с атрибутом Hairline.

2. Векторные иллюстрации.

Векторные иллюстрации должны быть выполнены в программе Adobe Illustrator и записаны в EPS или ai-фомате.

Все шрифты, присутствующие в иллюстрациях, должны быть ОБЯЗАТЕЛЬНО переведены в кривые.

Любой векторный файл после конвертации в формате EPS не должен превышать 100 мбайт, в противном случае файл считается неправильно подготовленным и к работе не принимается.

Созданный в пакете CorelDraw макет обязательно экспортируется в формат ai (Adobe Illustrator) и в формат EPS (для дублирования); шрифты при этом необходимо конвертировать в кривые; растровые изображения прилагаются отдельно в необходимом размере. Не допускается использование внутренних заливок (Pattern) CorelDraw, т.к. они не экспортируются. Реклама, созданная в CorelDraw и не экспортированная в формат Adobe Illustrator или в формат EPS, не принимается.

(!) ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ: градиент, сделанный в Illustrator, по причине физических особенностей данных программных продуктов может (разумеется не всегда!) получиться в печати «ступенчатым». 

3. Треппинг.

Не допускается принудительное выставление треппинга заказчиком без согласования с типографией.

4. Растровые изображения.

Растровые изображения принимаются только в формате CMYK EPS, DCS и CMYK TIFF (со слитыми слоями).

Альфа-каналы и неиспользуемые пути не должны присутствовать в файле. Нежелательна LZW-компрессия.

В случае размещения изображения вплотную к обрезу, оно должно содержать припуск «на вылет» не менее 3 мм, от линии вырубки – 5 мм. 

Графическое разрешение должно быть не менее 225 dpi – для цветных и монохромных изображений и не менее      600 dpi для Bitmap. Сумма цветов не должна превышать 320 %. 

Растровые изображения, импортированные в верстку не должны быть «на выходе» менее 225 dpi.

Для получения глубокого черного цвета на черных плашках рекомендуется использовать полную триаду C-50%, M-40%, Y-30%, K-100%.

Предоставляемые файлы должны ОБЯЗАТЕЛЬНО сопровождаться бумажной распечаткой с подписью заказчика и указанием точного обрезного формата, а также макетом изделия. 

Полиграфическая продукция может быть выполнена с файлов заказчика качественно и в оговоренные сроки в случае полного выполнения требований к исходным материалам. Доработка файлов заказчика под необходимые для производства требования влечет за собой увеличение стоимости заказа и времени на его выполнение.

Типография не несет ответственность за присутствие в файлах заказчика:

грамматических и орфографических ошибок (в случае предоставления файлов заказчиком), некачественной цветокоррекции, отрастрированного текста, некачественно обработанных фотографий и отрастрированных логотипов, «капителей», «ступенчатых» градиентов (см. п. 2.4), самостоятельно сделанного треппинга, низкого графического разрешения и т. п. Имеется в виду, что макеты с указанными недостатками можно отпечатать, но в таком случае к перечисленным недоработкам, претензии не принимаются. 

